Presentation Harald Riegler

Harald &r en entreprendr och konsult inom spelindustrin, som bor i Wien, Osterrike. Han &r
uppvuxen i Osterrike med svensk mor och talar svenska. Harald var grundare och VD foér
Osterrikes stérsta spelstudio Sproing Interactive Media i éver 15 &r. Sproing utvecklade och
lanserade manga framgangsrika spel, som exempelvis Asterix & Friends och Skyrama, och vaxte
fran tva grundare till ver 100 anstéllda pa basis av sitt eget kassafléde. Bolaget klarade sig igenom
flera stora paradigmskiften i spelindustrin och gick fran premium-utveckling for PC och konsol till
free-to-play browserspel, och slutligen till free-to-play mobilspel.

2009 var Harald ocksa medgrundare till den belgiska studion Neopica, som har utvecklat Hunting
Simulator 2 for Bigben Interactive. Han var investerare i det Osterrikiska bolaget Rabcat, en
ledande art outsourcing-studio (Fortnite, Overwatch, Star Wars m m) och utvecklare av appar for
online gambling, som saldes till Osterreichische Lotaterien 2011. Han var medgrundare till den
Osterrikiska spelstudion Purple Lamp Studios 2018, som har utvecklat Spongebob Squarepants
Battle for Bikini Bottom — Rehydrated for THQ Nordic.

Idag ar Harald VD for sitt konsultféretag Gamedev Consult, dar han hjalper bolag i spelbranschen
med foretagsstrategi, finansiering och organisations- och produktutveckling. Dessutom ar han
delagare och styrelseledamot i Purple Lamp Studios och Neopica, samt partner i den nystartade
tyska affarsplattformen fér spelindustrin Gamesindustry.network. Harald arbetar som Chief
Product Officer for Tivola pa konsultbasis.



